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RESUMO

As tecnologias digitais vém mudando a forma como a sociedade se organiza e
consequentemente se transforma a maneira em que o conhecimento é transmitido em
sala de aula. Neste sentido, este trabalho tem como objetivo apresentar uma proposta
didatica com o uso de aplicativos e softwares com potenciais para mediar processos
de feedback e autoavaliacdo. Para tanto, estruturamos sumariamente uma proposta
de producéo coletiva textual com criangas na etapa de alfabetizacdo, com utilizacao
das tecnologias digitais como mediadoras do processo de avaliacdo. Em seguida,
faremos exposi¢cfes tedricas gerais sobre 0s potenciais de uso das ferramentas
tecnoldgicas na autoavaliacao e feedback. Como consideracdes finais, apresenta-se
os atributos positivos desses instrumentos digitais na mediacdo de processos
avaliativos, destacando a importancia da metodologia docente para essa mediacao.

Palavras-chave: Mediacdo. Autoavaliacdo. Proposta didatica.

INTRODUCAO

Na atualidade, a cultura vem se modificando e o uso de tecnologias digitais esta
cada vez mais presente na sociedade contemporanea. Essas tecnologias sao
descritas por Moraes (2017, p. 24) como “artefatos criados pela humanidade que

colaboraram para a evidéncia de um salto qualitativo no desenvolvimento cognitivo,
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possibilitando transformagdes no meio social e cultural”. Com isso temos a tecnologia
como um elemento relacionado com a sociedade e a cultura em que os dispositivos
conectam pessoas e agdes dentro do chamado ciberespaco (LEVY, 1999). Reflexdes
estas que vao de encontro com o projeto de extenséo intitulado “Didatic e formagao
de professores”, a fim de entender como a formagao docente influencia na forma de
ensinar diante das ferramentas digitais disponiveis.

Para que acontega uma boa inter-relagdo entre tecnologia, sociedade e
educacéao é necessario que haja “a interagdo, o dialogo, a colaboragéo e a mediagao
entre os sujeitos em diferentes espacos e tempos”, sendo a mediacdo um importante
ponto durante a constru¢cdo de uma educacao que propicie a autoria por parte dos
estudantes (MORAES; LIMA, 2020, p. 243). De acordo com Joenk (2007, p. 4)
“‘mediacao € o processo de intervengdo de um elemento intermediario numa relagao,
gue deixa de ser direta e passa a ser mediada por esse elemento”, realmente como
uma intermediacéo entre a tecnologia e o conhecimento a ser construido.

Mesmo considerando o potencial das ferramentas tecnoldgicas, € importante
destacar que elas ndo carregam intrinsecamente o titulo de mediadoras. Essa
constatacdo esta ligada a forma como os artefatos digitais sao utilizados em suas
respectivas metodologias em sala de aula (COLL; MAURI; ONRUBIA, 2010).

Diante disso, nos debrucamos a refletir sobre o potencial mediador das
tecnologias digitais no processo de avaliagdo, mais especificamente no que se
relaciona ao feedback e a autoavaliacao.

Torna-se necessario destacar que a avaliacdo pensada neste trabalho esta
relacionado a um perspectiva processual e formativa, seguindo as ideias de Hoffmann
(2009), a qual destaca que a avaliagcédo esta aléem de um julgamento de valores, sendo
realmente efetiva quando o professor acompanha, investiga e provoca os estudantes
a serem ativos em suas aprendizagens, dando-lhes oportunidades para se
desenvolverem progressivamente. Essa ideia de avaliacdo encontra-se como foco
central de superacao de uma viséo classificatéria, focada apenas em uma perspectiva
de avaliagdo somativa, a qual tem somente o fim do processo educativo como fonte

de andlise.
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No entanto, devido a extenséo de estudos e debates sobre a avaliacédo escolar,
neste trabalho faremos um recorte especifico de dois elementos desse processo, 0
feedback e a autoavaliagéo.

Sendo assim, este trabalho tem por objetivo apresentar uma proposta didatica
com o uso de aplicativos e softwares com potenciais para mediar processos de

feedback e estruturacdo da autoavaliacao.

PROPOSTA DE USO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NA AVALIACAO

As criancas tém desenvolvido uma relagcéo culturalmente espontanea com as
tecnologias de informagdo e comunicacédo (TIC). Belloni e Gomes (2008, p. 728)
denominam essa relacdo de autodidaxia e consideram que no uso das TIC as
criangas “desenvolvem modos novos de aprender e novas habilidades cognitivas
desconhecidas ou ignoradas por professores”. Essa relacdo apresentada pelas
criangas atuais com as tecnologias pode potencializar a aprendizagem.

E da cultura das criancas da sociedade contemporanea o acesso € manuseio
de instrumentos digitais. Tendo em vista esta relacdo espontanea das criancas com
as tecnologias e o entendimento de que as tecnologias quando utilizadas com
intencionalidade pelo professor podem ser mediadoras da aprendizagem,
apresentamos uma proposta de uso que supomos trazer resultados positivos no
processo de avaliacéo.

Neste sentido estruturamos sumariamente uma proposta de producao coletiva
textual com criangas na etapa de alfabetizacdo, com utilizac&o das tecnologias digitais
como mediadoras do processo de avaliacéo.

Quadro 1 - Proposta Didatica

Contetdo Escrita coletiva.

Contextualizacéo Esta proposta sera realizada em uma turma do 2° ano do Ensino
Fundamental, durante o periodo de duas aulas (45 minutos cada).
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Objetivo Produzir coletivamente um pequeno texto teatral no aplicativo Voki4, para
a producgdo de uma cena com 0s personagens da mesma ferramenta.
Metodologia e Primeira aula:
Avaliagéo - Inicialmente faremos uma retomada sobre o conceito de texto

teatral (ou dramatico). Além disso, contextualizarmos o0s
estudantes sobre o aplicativo e suas funcionalidades ludicas.

Logo apds, organizaremos os estudantes em duplas para a
realizagdo do trabalho. As duplas deverdo - com o
acompanhamento do docente - planejar o conteddo da histéria,
junto ao objetivo que os mesmos querem alcancar com o0 seu
teatro.

Segunda aula:

Na segunda aula, daremos inicio & producédo do texto dramatico.

Os estudantes daréo inicio a estruturagdo do texto no aplicativo
Voki - o qual serd abordado em seguida ao quadro. Junto a isso,
0s mesmos deverdo escolher os personagens e ambientes
dispostos no aplicativo.

Tendo em vista que no aplicativo os personagens transmitem
fielmente a escrita - inclusive os erros -, utilizaremos esse como
um momento de feedback, para reavaliar os erros de forma
instantanea. O professor estara presente para analisar como 0s
estudantes avaliam seus proprios erros, demarcados pelo
aplicativo.

ApoOs as corregdes e finalizagdo dos dramas, realizaremos uma
socializacdo de todas as pecas produzidas com todas as duplas da
sala.

Fonte: Elaborado pelos autores (2023)

No aplicativo voki, € possivel criar um personagem, que pode ser um animal ou

pessoa e colocar este personagem em um contexto. A partir desta criacao inicial, o

professor pode propor que 0 personagem interaja com um interlocutor para se

apresentar, mandar mensagens, ou de diversas outras formas.

A construcdo desta interacdo é uma producdo textual, seja ela oral, que

acontece quando o aluno utiliza sua voz para dar voz a estes avatares ou escrita no

qual o aluno tera que entrar com o texto no aplicativo para que o avatar possa falar. E

essa ultima possibilidade que nos interessa aqui.

4 disponivel em: https://www.voki.com/

DT v R 2] DE OUTUBRO 2023

O W@ CECA " I Msm-s&a-m-mm-?

UEL gmmsesnete [N d3TiC



https://www.voki.com/

IENCONTRO

. mni\ﬂcn

TECNOLOGIAS

| MOSTRA DE PRATICAS EDUCATIVAS

™
N

o™N

COM TECNOLOGIAS TIGITAIS

Depois de produzir o texto escrito, este texto sera reproduzido fielmente pelo
aplicativo, inclusive com os possiveis erros ortograficos. Nossa suposicao € que ao
ouvir este texto, acontecendo erros, estes serdo percebidos pelos alunos quase que
imediatamente, sendo necessaria a correcdo para que ele atinja o objetivo da fala

correta do personagem.

POTENCIALIDADES GERADAS PELOS ARTEFATOS TECNOLOGICOS

ApoOs a apresentacdo da proposta didatica, faremos projecdes tedricas sobre o
potencial das tecnologias digitais no processo avaliativo das criancas. Neste sentido,
iniciamos destacando dois principais elementos importantes para 0 processo
avaliativo - e que se evidenciam na proposta com o0 uso das tecnologias digitais -, 0
feedback e a autoavaliacao.

Como descrito na proposta, a qual utiliza o aplicativo Voki como exemplo,
observa-se um processo de retorno imediato aos estudantes sobre os erros cometidos
na producao textual. Os estudantes, ao inserirem suas escritas no aplicativo, podem
identificar na fala dos personagens seus erros e incoeréncias gramaticais. Neste
sentido, esse processo caracteriza-se como um feedback, o qual “[...] consiste em
toda informacao que permite ao aluno identificar o que falta fazer e como fazer para
alcangar o esperado” (VAZ; NASSER, 2021, p. 6). O feedback, aqui potencialmente
mediado pela tecnologia digital, possibilita ao estudante a compreensdo de seu erro
instantaneamente, a0 mesmo tempo em que permite e promove caminhos de
superacao desse erro.

Além disso, esse processo viabiliza uma intencionalidade que nos é muito cara,
a de que o estudante compreenda que o erro ndo é uma fatalidade, mas o principio
do desenvolvimento. Segundo Sanmarti (2009, p. 30) o erro ndo € um fator de
debilidade, mas sim um “[...] objeto de estudo na medida em que s&o reveladores da
natureza das representagdes ou das estratégias elaboradas pelo estudante”. Sendo
assim, as tecnologias digitais podem mediar a compreensao do erro como parte

processual do aprendizado, desenvolvendo a nogcao de que esse elemento faz parte
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das nossas acdes constantemente e que ndo deve ser repudiada.

Outro aspecto observado esta relacionado ao fato do estudante estar em um
processo ativo frente ao seu erro, através do uso dessas tecnologias. Aqui o discente
ndo é alvo de uma avaliacdo e/ou de um resultado final, mas torna-se um individuo
gue pode agir diretamente sobre seu erro, ou seja, ele pode se autoavaliar.

Lopes (2018, p. 843), ao se debrucar nas ideias de Régnier (2002), salienta
que:

A autoavaliacdo € um processo cognitivo complexo pelo qual um individuo
(aprendiz, professor) faz um julgamento voluntério e consciente por si mesmo
e para si mesmo, com o objetivo dum melhor conhecimento pessoal, da
regulacdo de sua a¢éo ou de suas condutas, do aperfeicoamento da eficacia

de suas ag¢fes, do desenvolvimento cognitivo.

Sendo assim, ao se tornar ativo em seu processo avaliativo através da possivel
mediacdo das tecnologias descritas na proposta didatica, o estudante tem a
possibilidade de avaliar sua prépria acdo educativa. Ao estar frente aos erros
instantaneamente da sua producéo textual, viabiliza-se um processo de estruturacdo
e reestruturacéo constante da escrita, na qual o proprio estudante pode superar seus

erros e desenvolver novas formas de pensar o texto.

CONSIDERACOES FINAIS

A partir das informacdes descritas, consideramos que a proposta com a
utilizacdo das tecnologias digitais no processo de avaliagdo apresenta potenciais
pedagodgicos referentes ao feedback e autoavaliagcdo. Além disso, cabe destacar que
a apresentacdo do erro de forma instantanea, sem elementos de classificacéo
debilitantes pode promover uma relacdo positiva de superacéo e autorregulacao da
aprendizagem pelo préprio estudante.

Contudo, cabe destacar a importancia do professor nesse processo. A
utilizagé@o das tecnologias digitais ndo retira a relevancia da agdo docente, muito pelo
contrario, € exatamente a metodologia proposta pelo professor que viabiliza a

mediacao tecnologica. Além disso, o acompanhamento do professor, sua relagdo com
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0s estudantes e suas producdes é essencial para que o processo avaliativo seja
realmente formativo. Mesmo frente a autonomia dos estudantes, a atuacdo do
professor a partir dos elementos dispostos nas producdes dos mesmos apresentam
dados essenciais do desenvolvimento dos estudantes.
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