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Resumo

O resultado deste artigo € sobre a pesquisa sobre o jogo cénico como forca
motriz entre o ator e a marionete, que por meio desse jogo, se entranca a
técnica em designar e animar a marionete, e de outro, a técnica relacionada ao
ator e atriz do Século XX. Que diante dessas duas nuances, € capaz de
compreender de maneira historica dedutiva, a relacdo concomitante entre a
marionete criada e desenvolvida pelo ator bonequeiro e que diante dessa
pratica fomenta o jogo cénico que permite a criacdo de espetaculos, e de outro,
a marionete como projecdo do treinamento fisico desempenhado pelos
encenadores em busca de uma teatralidade independe ao que estava sendo
criado no Século XIX. Para isso, construimos um boneco do zero, e ja, desde o
inicio do trabalho, propunhamos os principios do trabalho de ator junto a
marionete, do croqui no papel onde idealizamos o boneco, aos objetos e
materiais a serem construidos, assim como a discussao e influéncia na
construcdo do texto sobre a figura da marionete sobre nosso tempo. A
conclusao que se manifesta sdo principios que que interligam a criacdo entre
boneco e bonequeiro, o papel do ator-bonequeiro em desempenhar uma
pesquisa que concilie a tradicdo e a contemporaneidade conectada ao jogo
cénico.
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