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Resumo

Introducdo: O trabalho foi desenvolvido em sala de aula por meio da
gamificacdo, ou seja, utilizacdo de jogos para 0 ensino com o objetivo didatico
de interacdo e diversificacdo da apreensdo do conteiudo. Objetivo: Realizar
uma revisdo do conteddo por meio do jogo, fixando conceitos gerais assim
como informacbBes relevantes de um amplo contexto da Revolucéo
Francesa. Metodologia: O trabalho foi feito via Google Meet no dia 08/06/2021,
com apresentacdo de um jogo, que propunha uma disputa de pontos entre os
estudantes para aqueles que acertassem 0s conceitos e participassem da aula.
Resultados: A atividade desenvolvida produziu resultados positivos, gerando
interacdo entre os alunos e conosco, estagiarios. Além disso, com a
apresentacao do jogo didatico, foi feita uma revisdo que auxiliou na prova
bimestral, sendo a Revolu¢do Francesa — tema do jogo — o conteddo mais
acertado na avaliacdo. ConclusGes: Com isso, as metodologias ativas se
mostram importantes para o aprendizado, ainda mais em um contexto de
pandemia, que desestimula a interacdo em sala de aula. A aplicacdo do
recurso didatico refletiu no desempenho dos alunos e fez com que 0os mesmos
se empenhassem para resolverem o jogo.
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