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Resumo

Este trabalho procura apresentar diretrizes para o desenvolvimento de jogos do
género Corrida Arcade através da correlacao entre elementos motivacionais e o
modelo MDA baseado em emoc¢des. O modelo MDA (Mechanics, Dynamics e
Aesthetics) é uma abordagem para o desenvolvimento de jogos que se
concentra nas mecanicas, dinamicas e estéticas dos jogos, buscando entender
quais elementos causam as emocdes que o0s jogadores sentem. Através da
andlise de jogos existentes do género Corrida \textit{Arcade} e da literatura,
serdo identificados elementos motivacionais que influenciam na experiéncia do
jogador e como esses elementos podem ser integrados ao modelo MDA baseado
em emocdes. As diretrizes apresentadas neste trabalho podem ser utilizadas
para o desenvolvimento de jogos do género Corrida \textit{Arcade} para prover
uma experiéncia de jogo satisfatoria e motivadora para os jogadores.
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