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Resumo

O presente trabalho busca apresentar a importancia de uma metodologia ladica
como aponta Kamitakahra (2012) com o objetivo de modificar o processo de
ensino e aprendizagem nas aulas de ciéncias, entrelacando a relacdo entre o
ensino cientifico e o cotidiano do aluno. O trabalho proposto foi constituido por
uma sequéncia didatica sobre constelacdes, realizada pelas estudantes de
pedagogia durante a participacdo no Programa Residéncia Pedagdgica. O
objetivo principal foi promover a curiosidade cientifica subsidiada pelas
tecnologias digitais no ensino de ciéncias. O trabalho foi realizado na Escola
Municipal Nina Gardemann, em Londrina-PR, no primeiro semestre de 2023 com
a turma do 3° ano dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental. As residentes
planejaram a sequéncia didatica para introduzir as constela¢cdes com o apoio dos
dispositivos digitais, jA que este conteldo acaba sendo muito abstrato. Para
tanto, foi lancado méo dos 6culos de realidade virtual a fim de possibilitar que o
aluno consiga aprender a teoria e a pratica simultaneamente (Kamitakahra,
2012), além da utilizacdo do notebook para a apresentacao e discussao sobre
as constelacbes. A partir disso os alunos construiram uma lanterna com a
constelacdo de sua preferéncia, que consistia em um cone de papeldo com uma
folhna de papel em uma das pontas para fazer os furos, construindo assim o
desenho da constelacdo. Consideramos que a experiéncia possibilitou
engajamento, maior participacdo e entusiasmo para participar da aula, ja que a
mesma nao foi apresentada de forma expositiva e possibilitou uma acdo mais
ativa e ludica por parte das criangas.
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