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Resumo 
Os jogos aparecem como uma fuga para a monotonia em sala de aula, sendo 
uma ferramenta importante a ser apropriado pelo professor na busca de obter o 
interesse e participação de alunos, que por sua vez oferecem cada vez mais 
resistência aos métodos didáticos tradicionais visto que sua atenção é mais 
disputada do que nunca. Para isso, os professores precisam buscar 
alternativas viáveis e atrativas aos alunos para a construção do conhecimento, 
a dificuldade aparece em muitos aspectos, relacionadas à falta de recursos e 
de tempo na hora atividade, a limitação física e material do colégio, além da já 
citada anteriormente resistência dos alunos à propostas educacionais. A 
experiência nos primeiros anos do ensino fundamental representam um 
enorme sucesso, com grande entrega dos alunos para a realização das 
atividades, assimilação dos conteúdos onde a dificuldade de apreensão dos 
conteúdos é maior, sendo uma ótima alternativa para o sucesso na construção 
do conhecimento. A proposta é a realização de metodologias parecidas para o 
Ensino Médio, onde os jovens já chegam desinteressados no processo 
educativo e acabam se distanciando ainda mais com o passar dos anos, ao se 
afastarem cada vez mais de métodos tradicionais da aplicação do conteúdo. 
Sendo assim, a proposta de realização de jogos mais adultos ao Ensino Médio 
podem representar uma forma de prender a atenção dos alunos, trazendo 
debates políticos e que criem uma noção de pertencimento e de consciência 
social e de cidadania nos anos finais da educação básica. 
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